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I) BRICKSBURG
Bricksburg est une cité unique dans tout le multivers
LEGO. Ses rues sont pavées de briques multicolores, ses
gratte-ciel s’élèvent jusqu’aux nuages, et ses habitants
viennent des quatre coins des mondes LEGO : ninjas,
astronautes, chevaliers, pirates, aventuriers, habitants du
futur ou du passé.

Au centre de la ville se dresse le Portail Multicolore, un
immense cercle de briques anciennes. On raconte qu’il fut
construit par les tout premiers Maîtres Constructeurs, il y
a des milliers de briques de cela. Grâce à lui, les mondes
LEGO sont reliés entre eux et vivent en harmonie.

Mais aujourd’hui, quelque chose a changé. Une force
obscure s’est éveillée. Les Briques d’Harmonie, la source
même du pouvoir du Portail, ont été  dispersées dans les
différents univers LEGO.
Peu à peu, les fissures s’étendent : les murs de Bricksburg
s’effritent, les routes se désassemblent, les gratte-ciel
perdent leurs étages. Si rien n’est fait, la cité tout entière
s’écroulera… et avec elle, le multivers.



II) LES MAITRES-CONSTRUCTEURS
Réunis dans leur Conseil, les Maîtres Constructeurs ont juré de protéger Bricksburg. Mais ils sont trop
vieux, trop peu nombreux, ou déjà retenus à défendre les autres mondes.

C’est pourquoi ils se tournent vers une nouvelle génération :
Les enfants, Apprentis-Constructeurs, choisis pour leur courage, leur créativité et leur imagination.

Chaque semaine, ils seront envoyés à travers le Portail dans des univers LEGO différent.

 Ils devront y affronter des épreuves, résoudre des énigmes, accomplir des quêtes… et rapporter une
Brique d’Harmonie au Conseil.



III) LES MISSIONS DES APPRENTIS

La Mission des Apprentis
Voyager : chaque mercredi, le Portail s’active et
transporte les Apprentis dans un monde LEGO
(City, Ninjago, Espace, Friends, Pirates,
Médiéval…).

Relever des défis : chaque univers a ses dangers et
ses gardiens. Les Apprentis devront courir,
construire, inventer et coopérer.

Rapporter une brique : à chaque succès, ils
gagnent une Brique d’Harmonie, qu’ils replacent
dans le Portail.

Déjouer la force obscure: l’ennemi apparaît
parfois pour saboter les missions ou les défier.



IV) LES GRANDS MAÎTRES

Maître Yo’Brique

Un colosse vêtu d’une armure grise
en briques solides

 Il est le pilier du Conseil : fort,
autoritaire mais toujours avec une
pointe d’humour.
 
C’est lui qui protège Bricksburg et
motive les Apprentis-Constructeurs
à ne jamais abandonner.



Maître Haja’Block

Une inventrice pleine d’énergie,
toujours prête à bricoler une idée folle
avec trois briques qui traînent.
 Elle est rapide, débrouillarde et n’a
peur de rien.
 
Elle pousse les Apprentis à être
audacieux et à essayer sans crainte
d’échouer.



Maître All’Antist

Un aventurier élégant et athlétique,
guitare en briques à la main.
 Toujours prêt à jouer quelques notes
ou à dessiner un nouveau plan, il
incarne la créativité et la beauté dans la
construction.
 

Il rappelle aux Apprentis que l’art et la
musique sont aussi importants que la
force.



Maître Ben’Génial

Un génie excentrique, les cheveux
décoiffés et les lunettes toujours de
travers.
 Il imagine mille idées à la minute et
sort souvent des gadgets étranges de sa
ceinture à briques.

Il apprend aux Apprentis que
l’imagination est la plus puissante des
armes.



Maître Ell’Anova

La benjamine du Conseil, pleine
d’énergie et de motivation.
 Son pendentif lumineux l’aide à trouver
la bonne idée au bon moment.
 
Elle incarne la nouveauté et rappelle
aux Apprentis que même les plus jeunes
peuvent devenir de grands Maîtres.



Maître Mor’Ganien

Silencieux et imposant, il veille dans
l’ombre.
 Moins bavard que les autres, il est
toujours là pour protéger et soutenir
ses compagnons.

Les Apprentis savent qu’ils peuvent
toujours compter sur lui pour les
défendre.



Les enfants vont faire partie d’un de ces clubs selon leurs envies et leurs
choix : 

V) LES CLUBS


